https://www.youtube.com/watch?v=BYDaCTXDV7U&feature=em-subscription-upload

Planeet Saturnus — Video les — deell

1) Bestand - Nieuw: 1550 x 870 px: 150 ppi; witte achtergrond

p: PART 1: Make S: tom Rings in Deep Space
; Rt

Name: | Planet 0K

Preset: | Custom ~ Cancel |

- B
Save Preset.. |

[$ width: [ 1550 || pixels

Height: | 870 Pixels

Resoluti Pixels/Inch

Color Mode: | RGB Color  #| | 8 bit

Background Contents: | White ‘ Image Size:

3.86M

Advanced

Color Profile: | sRGB IEC61966-2.1
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2) Achtergrond vullen met zwart : Bewerken - Vullen

Contents: | Black q-é

. Cancel

Blending

Mode: | Normal

3) Achtergrond vullen met sterren : Filter 2 Ruis - Ruis : Gauassiaans, Monochromatisch

hotoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

| Cancel |

(V] Preview

Q 100% @

N
Q

Distribution
) Uniform

() Gaussian

Make the Amount 30%, Gaussian and Monochromatic.
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Photoshop: PART 1: Make Satum wi

4) Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen : straal = 0,3 px

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

o ]

| Cancel
|V Preview

Q 100% Q

Radiu Pixels

Make the Radius point 3 pixels and press Enter or Return.
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5) Klik Ctrl + L om de niveaus aan te passen

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Preset: Custom

Cancel
Channel: | RGB

Input Levels: Auto

Options...

84

Output Levels:
[ U

white: 178, however, feel free to experiment

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Name:
Preset: | Custom Cancel

Save Preset...

Width: Pixels

Height: 0 Pixels

Resolution: | 150 Pixels/Inch

Color Mode: | RGB Color = 8 bit

Backaround Contents: | White Image Size:

2.17M
Advanced

Color Profile: | sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels

Name it "Rings". Make the Width: 870 and click OK.
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7) Weergave : Linialen aanvinken en Magnetisch aanvinken
Sleep een horizontale hulplijn vanuit de bovenste Liniaal naar het midden van het document en een
verticale hulplijn vanuit de linkse liniaal naar het midden van het document.
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Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

FS File Edit Image Layer Iype Select Hhiter 3D View Window Help

A N & Mode: Normal + Opacity: 100%  ~

25 X  Rings @ 100% (RGB/8) * x

Noise Samples. I'll choose this one, however,
feel free to experiment with any of them.
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We kiezen het eerste verloop; optie op radiaal verloop
Trek het verloop met Shift toets ingedrukt vanuit het midden van het document naar de rechtse rand van
het document

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
- Bl- O @S E e [Nl F opaciy: 100% [

x  Rings @ 100% (RGB/8) * *
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Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
- B P B Reter o ¥ Anboks  Stie (ol

* | Rings @ 100% (RGB/8)* x
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Selecteren - Transformatie Selectie: in Optiebalk klik je het kettingske aan tussen breedte en hoogte en
je geeft een waarde in van 97%; twee keren enteren

rer Type Select Filter 3D View Window H
Y: 43650px N G H: 97.00% A 0.00

Rings @ 100% (RG

or the Height, type in 97%. Notice they both
have the same percentage. To accept it, press

Selecteren > Bewerken - Doezelaar = 3 px

FeatherRadiu@ pixels

|| Apply effect at canvas bounds | Cancel |

Feather it 3 pixels and click OK. Press Ctrl or Cmd
+ J to cut it out and copy it to its own layer.
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10) Klik nu Ctrl + J om de selectie op een nieuwe laag te kopiéren; zet de achtergrond even uit

Photoshop: PART 1: Make Satur

11) Ctrl + klik op de bovenste laag om selectie ervan te laden;
Selecteren - Transformatie Selectie : waarde = 50 %

Filker 3D View Window Hel

G H: 50.00% A 0.00

Lock the Width and the Height and
in either field, type in 50%. Then, accept it.
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Delete toets aanklikken

Photoshop: PART 1: Make S
C- BB EE ek
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12) Terug naar menu Selecteren - Transformatie selectie : waarde : 170 %; enteren

p:

Type Select Filter 3D View Window Help

43650 px W: P& & H: 170.00% A 0.00

Rings @ 100%

click the chain-link and this time, type in 170%. Then, accept it.
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13) Voeg nu een nieuwe bovenste laag toe; Bewerken - Omlijnen met 3 px, zwart: midden
Deselecteren (Ctrl + D)

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

--------

-
e

Stroke
Width: @ N

\> Cancel |
Color: -

Location

() Inside () Outside

() Center

Blending

4

Mode: | Normal

Opacity: %

.| Preserve Transparency
and tick Center. Then, click OK.

14) Ctrl + Kklik op het laagicoon van deze fijne zwarte ring;
activeer nu de laag er onder en klik de delete toets aan

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

the thin ring selection. Make the thin ring
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15) Terug naar de bovenste laag met fijne ring; Selecteren - Transformatie selectie : waarde 77%

Type Seléct Fiter 3D View Window Help

(43650px  W: [l < H: 77.00% A 0.00

X X  Rings @ 100% (L
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Terug naar de laag eronder en de delete toets aanklikken; nu mag je deselecteren (Ctrl + D)
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16) Sleep de laag met gekleurde ringen boven de sterren achtergrond terwijl je de shift toets ingedrukt
houdt, de ringen komen midden het document te staan.

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Mo v M Auosdect [GEIRTE M showTransrmcontos 8 0m O [=, 2

B/8) x Planet@ 100% (Layer1,RGE/8)* x Rings

¥
x

BOLP€ 0798 Ao MANFANENAADOT ©

the stars. Eressinhift kept the rings centered
on the document. Next, we'll place the rings

17) Ctrl + T — bovenste rechtse aankerpunt aanklikken, houd de Alt + Shift toetsen ingedrukt en sleep aan
het punt om de ringen kleiner te maken

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
B - G 7msipx A Y 43550px Wi SI0%  © H S30% A 000 O Hi O

x  Planet @ 100% (Layer 1, RGB/8) *

A
i

BOLIiP€B7 R Ao EARFNR NatX00

© OO0 m A G
Actions

v B b B DefaukActons

much. Place your cursor directly on a bottom
corner and press and hold Ctrl + Alt + Shift
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Houd nu de Shift + Alt + Ctrl toetsen ingedrukt en sleep het rechtse onderste ankerpunt naar buiten

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Bl - xR A Y & We 16120% 0 H: 5%0% A 00 = H: 4.

Planet @ 100% (Layer 1, RGB/8)* x  Rings @ 100% (Layer 1, RGE/E)* X

BELS,r €07 N pe @A RPN RNEADDT

on Windows or Cmd + Option + Shift on a Mac
as you drag it out approximately this much.

Photoshop: PART 1: Make Satum wi
Ki - il 7meex A Y S8SOpx We 123% o Hi %% A 00 o M 4sis

x  Planet @ 100% (Layer 1, RGB/B)* x FRings @
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hold Shift as you drag it down. Go to a corner
and when you see a curved, double-arrow, rotate
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Roteer de ringen

Photoshop: PART 1: Make S:

Ki - ik e A W

7
o+

RO P €87 N Ao EARNENR Mg X00

it to an angle you like. To make it bigger,
go to a corner and when you see a straight,

Sleep terug aan het bovenste rechtse ankerpunt met Shift + Alt ingedrukt om de ringen weer groter te
maken

Photoshop: PART 1: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
BTG - il 7se7px A Y S4Mpx Wi B57% @ W SLA% | A -n2

x | Planet @ 100% (Layer 1, RGB/8)*  Rings @ 100% (Lay
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, double-arréw, press and hold Alt or Option
+ Shift as you drag it back out. To reposition
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Alles in orde? Nu mag je enteren; sla je werk al maar eens op als psd bestand!

PART 1: Make

100% (Layer 1, RGB/B) *
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Planeet Saturnus — Video les — deel 2

18) We hebben volgende “steen structuur’ nodig: open het bestand

Planeet deel2 — blz. 1 Vertaling T
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19) Voeg een nieuwe laag toe; Verloop selecteren;
we gebruiken hetzelfde verloop als voor het creéren van de ringen maar nu een Lineair Verloop

Fil Edit Image Layer Type Select Fil

M - | NEDN=

Stone Texture.jpg @ 100% (Layer 1, RGB/8) * X

the rings. Click the Linear gradient icon.
Go to the top of your document and press and

Trek het verloop van boven naar beneden met Shift toets ingedrukt

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
m - B~ Mode:  Normal T Opacty: 100%

Stone Texture.jpg @ 100% (Layer 1, RGB/8)
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Zet voor die laag de dekking op 50%

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

20) Voeg een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ toe : vink Vullen met kleur aan

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Properties
E u Hue/Saturation

Preset: Custom

Check Colorize. I'll make the Hue: 30 and the Saturation 10, however,
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21) Klik volgende toetsencombinatie aan : Ctrl + Shift + Alt + E = nieuwe bovenste laag met
samenvoeging van alle zichtbare lagen
Ga naar Filter > Vervorm - Bol

\_& 4
Cancel
Lt oL |
& i.
a\
0 to er. Distort and Spherize. Make the Amo 00%
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Herhaal de filter met Ctrl + F

Photoshop: PART 2: M:
o - B- O E N E & e o

Stone Texturejpg @ 100% (Layer 2, RGE/8) * x

=g

VHNEAXDO T

€07 peHNR

N WY

straal = 3 px

Cancel

(V] Preview

Pixels
Make the Radius: 3 pixels and

click OK. Change the Blend Mode to Overlay.
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Laagmodus = Bedekken; de randen aan de bol zijn scherper geworden!

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Dee

23) Voeg de beide “bol” lagen samen (Ctrl + E
Cirkelselectie maken boven de bol:

PART 2: Make Sat ith Custom Rings in Deep Space
- BB FE Reter opx ¥ Antalas

Stone Texturejpg @ 100% (Layer 2, RGB/8)* =

= =
Pxind T @eTON

Normal % opacay: 100% [7
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Bckground

/.0 © = A
Actions

« B » I Default Acons.
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Selecteren = Transformatie selectie : 98% ; 2 keren enteren

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

pe Select Filter 3D View Window He

Wih & H: 98.00% A 0.00

. RGB/8) * X

Lock the Width and Height and in either field, =
type in 98%. To accept it, press Enter or

24) Selectie op een eigen laag kopiéren met Ctrl +J
We slepen deze laag met “bol” naar het werkdocument met sterren en ringen en passen de grootte ervan
aan met Ctrl + T van Vrije Transformatie; zet de dekking voor die “bol” laag tijdelijk op 50%

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
biov 0 Avosdect [Group'3 Show Transform Controls

x  Planet @ 100% (Layer2. RGB/8)*

NAEAXDO ]|

AR

BOEIreB RN Ao AN

Next, we'll adjust its size and position.
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Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
KD~ Gilx 7msex A Yo 43S0px Wi TLEI% o Hi 7L80% A 000

*  Planet @ 100% (Layer 2, RGB/B) *

DO A€ 7SR Ao AN MK NAAD

© f.O0 © B 9
g Actions
v B » B DcfaukActens

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Miov 0 Auosdect (G S ShowTransform Contros (18 {1%

x  Planet @ 100% (Layer 2. RGB/B)*
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Planeet deel2 —blz. 8 Vertaling T




25) Voeg twee nieuwe lagen toe; bovenste laag vullen met zwart;
zet die bovenste laag even op onzichtbaar

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Layers
D Kind

Normal

Lock:

.

26) Ctrl + klik op laagicoon van laag met “bol”; activeer de laag er boven en vul de selectie met zwart;
Deselecteren (Ctrl + D)

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
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27) Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met straal = 25 px

Photoshop: PART 2: Make

Gaussian Blur

‘ (0]1¢
Cancel

v/ Preview

Q 100% @Q

Radiu Pixels

clicOK or press Enter or Return.

28) Vergroot die schaduw laag naar ongeveer 145 %

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

— s N — — —

763.50px A Y: 39150 144.08% € H: 144.08% A 0.00 ° H: 0.00 ° V: 0.00 ©  Interpolation: = Bicubi. ] P

ire.jpg @ 100% (Layer 3, RC Planet @ 100% (Layer 3, RGB/8)* x Rings @ 100% (Layer 1, RGB/B) * X

Planeet deel2 — blz. 10 Vertaling T



Versleep de schaduw naar links zodat een groot deel van de bol vrij komt

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Moo 0 oSt (GRS e S —

xturejpg @ 100% (Layer 3, RGE/8)* x | Planet @ 100% (Layer3, RGB/8)* * Rings @ 100% (Layer 1, RGB/8) * x

BELS, €07 0 A0 @ARPANX NEXADD

29) Ctrl + klik op laagicoon van deze schaduw laag om selectie ervan te laden

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

C'trl—clickpr Cmd—clickﬂon its ith thumbnail to make a selection of its

shape.
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30) Met deze selectie actief klik je de bovenste zwarte laag aan, activeren en zichtbaar maken
De laag met schaduw verwijderen, hebben we niet langer nodig

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Klik de delete toets aan en deselecteren

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Planeet deel2 — blz. 12 Vertaling T




31) Nu een selectie laden van de bol zelf met Ctrl + klik; selectie omkeren en deleten op de bovenste laag;
De bovenste laag is de schaduw die we op de bol zelf bekomen hebben.

Photoshop: PART 2: Make Satum w Custom Rings in Deep Space
M o 7 Auoseact (G S ShowTransfomContio 8 0% On |2, % .=

x  Planet @ 100% (Layer 4, RGB/8) *

32) Deselecteren (Ctrl + D); bovenste twee lagen samenvoegen (Ctrl + E)
Er is nog een witte ring onderaan de bol zichtbaar : Laag - Matting - Rand verwijderen met 1 px

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

| Cancel

Wid 1] pixels

Make the Width: 1 pixel and click OK.
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33) Ctrl + klik op laagicoon van laag met ringen
We voegen aan de laag met bol een laagmasker toe op basis van de bekomen selectie

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Planeet deel2 — blz. 14 Vertaling T




34) Kleuren van het laagmasker omkeren : laagmasker aanklikken en Ctrl + I klikken

Photoshop: PART 2: Make S:

35) Selecteer een potlood van 100 px groot en hardheid = 100 %; of een hard penseel

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

S File

L
100

35

®
50

Planeet deel2 — blz. 15
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Layer Type

Mode: Normal

Size: 100 px
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Hardness: ‘
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4 and make the Hardness: 100%.

Filter

Opacity:

3D View Window
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@ 100% (Layer 2, Layer Mas
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Voorgrondkleur op wit; laagmasker is actief: schilder heel voorzichtig het deel van de bol dat voor de
ringen ligt weer zichtbaar

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

through the layer mask. Next, we'll cast a
shadow onto the rings.

36) Nieuwe laag toevoegen; voorgrondkleur op zwart; Magnetisch uitzetten
Ctrl + klik op laag met bol om selectie te laden; vul de selectie met zwart en deselecteer.

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

of its shape. Fill the selection with black
and deselect it.
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Photoshop: PART 2 Make Satum with Custom Rings in Deep Space

37) Dekking van de laag tijdelijk op 50% zetten;
klik Ctrl + T voor Vrije Transformatie, bovenste middelste ankerpunt naar onderen verslepen terwijl je de
toetsen Alt + Shift ingedrukt houdt

Open your Transform
Tool and go to the top, middle anchor point.
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Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

+ Shift on a Mac as you drag it in approximately
this much. Go to a corner and drag it out.

Sleep nu aan een hoekpunt en sleep het naar buiten toe om te vergroten en roteer volgens de rotatie van de
ringen

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
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Photoshop: PART 2: Make Satum wit

Rotate it to the same angle as your rings.
Position it, so the bottom, middle anchor

Een beetje verplaatsen zodat het onderste punt tot mooi tegen de bol komt

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

béint is flush to the edge where the rings
are the closest to us. Go to the top, middle
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Daarna weer het bovenste middelste ankerpunt naar onderen slepen

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

in the rings. Go to the right, middle anchor
point and drag it out approximately this much.

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

in the rings. Go to the right, middle anchor
point and drag it out approximately this much.
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Nu sleep je het rechtse middelste ankerpunt naar buiten

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
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38) Ctrl + klik op laagicoon van laag met ringen; voeg aan de bovenste laag een laagmasker toe
Voorgrondkleur op zwart; verwijder het deel van de schaduw links tot waar de rode pijl aanwijst

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Brush over the shadow on the left up to the point where
the shadow and rings meet.

Zet nu voor deze laag de dekking weer op 100%

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space
Le -
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39) Ctrl + klik op laag met ringen; voeg dan aan diezelfde laag een laagmasker toe

Bovenste laag activeren; het laagicoon zelf aanklikken

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

Background

40) Vervagen Gereedschap : grootte = 125 px; hardheid = 0 %); sterkte = 100%

PS File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View

‘ - 1:“;5 k Mode: Normal Strength: 100% ~

anet @ 100% (Layer
Sie: 125 px :

Hardness:

-

45 2 100 Make its Size 125 pixels,
its Hardness: 0% and its Strength: 100%.
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Schilder wat aan de randen van die rechtse schaduw laag om de randen ervan te verzachten

Photoshop: PART 2: Make Satum with Custom Rings in Deep Space

i S .
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